
 

 

 منپروژه پایانی : نبرد پک

 صنعت و علم دانشگاه
 کامپیوتر مهندسی یدانشکده

 مصنوعی هوش
 خبره هایسیستم و
 

 ۹۸-۹۷ سال دوم سالنیم

 کنید: توجه زیر نکات به لطفاً

 
 

 است. تیر 17 تا پروژه این ارسال مهلت•

 درس سایتوب در پروژه یصفحه به توانیدمی دارید نیاز یربیشت اطلاعات به که صورتی در•
 کنید. مراجعه

 شود.می انجام دونفره هایتیم قالب در پروژه•
 

 میشود. گرفته نظر در تیم دو هر برای صفر نمره تقلب هرگونه مشاهده صورت در•
 

 کنید. استفاده تمرین یصفحه در موجود راهنمای از خود هایپاسخ ارسال برای لطفاً•

 بپرسید. تمرین حلِ دستیاران از توانیدمی را پروژه این یدرباره سوالی هر•

 خواهدشد. اعلام متعاقبا حضوری ارائه اریخت•

 باشد.می پیشنهادی حلراه دنمست و شده نوشته کد انتظار مورد واردم•

 باشند. مسلط پروژه جزئیات به تیم اعضا تمام که میرود نتظارا•
 

 

 

 

 

 

 972ai/forum!#/forum/com.google.groups://https  درس: گروه آدرس-

 problems/9711/assignments/course/ir.quera://https  :پروژه صفحه-

 باشید موفق

https://groups.google.com/forum/#!forum/ai972


 

فتح »من به نام سازی یک عامل هوشمند برای حالت جدیدی از بازی پکپروژه پایانی شما پیاده

سعی و  گرفته. در این بازی هر کدام از بازیکنان کنترل قسمتی از زمین را برعهده باشدمی «پرچم

جلوگیری  انشدن غذاهای سمت خودشاز خوردهو  خوردهکه غذاهای سمت دیگر نقشه را کنند می

کنترل دو عامل در صفحه را برعهده دارد)در مجموع چهار عامل برای هر همچنین هر بازیکن  د.نکن

 .(زمین وجود دارنددو تیم در 

 .باشدیپروژه شما م یدرست مستند برا هیشامل ته نمره از نمره کل پروژه شما، ۲۰

 ۵۰ یحداقل نمره را شکست دهند، baseline Team  یآمادهشیکه عامل از پ یافراد یتمام

اند را داشته یژگیو نیکه ا یتمام کسان نیبدون در نظر گرفتن نمره مستند( را کسب خواهند کرد. ب)

 میدر مسابقه تقس یبند رتبه بی، به ترتنییها از بالا به پاصورت خواهد گرفت و نمره یامسابقه

 .خواهد شد

مربوط به خود  یدر مسابقه زیشده نشوند، ن نییتع شیکه موفق به شکست دادن عامل از پ یکسان

 .خواهد شد نییدر مسابقه تع یبندپروژه بر اساس رتبه یو نمره شوندیشرکت داده م

 

های مورد نیاز:معرفی فایل  

 
capture.py  قوانین بازی و تعیین کننده  قسمت اصلی برنامهاین فایل

 باشد.می
captureAgents.py باشد.های بازی میشامل توابع و متد برای عامل 
baselineTeam.py  شامل پیاده سازی دو عامل برای انجام تست و آشنایی بیشتر با

 باشد.سازی مینحوه پیاده
myTeam.py شودپیاده سازی شما در این فایل انجام می. 

 

 

 

 

 

 



 

 زمین بازی:

 خوردن»هدف هر عامل  شدهمانطور که گفته .است زمین بازی به دو قسمت آبی و قرمز تقسیم شده

 دیمثال عامل قرمز رنگ با عنوانبه .میباشد «سمت خود یاز غذاها حفاظت و گریسمت د یغذاها

عامل  نیدارد. همچن یآب یدر خوردن غذاها یکه سع یحال در کردهقرمز رنگ مراقبت  یاز غذاها

به محدوده دشمن وارد  یو وقت شدخواهد  روحبه  لیتبدکه در محدوده قرمز باشد  یقرمز هنگام

عامل  ۴و در نتیجه بازی عامل است  ۲تیم دارای هر  .شوندیم لیتبد منپک به هاعامل شودیم

 دارد.

 

 :امتیازکسب 

من به غذا میرسد غذا را برمیدارد و زمانی که به سمت زمین بازی خودش بازگردد هر زمانی که پک

 .گیردمیخورد و به ازای هر غذا یک امتیاز میغذاهایی که با خودش برداشته است را 

برخورد کند نابود میشود و  های حریفروح بهمن قبل از اینکه به زمین خودش بازگردد اگر پک

 کند.و هیچ امتیازی دریافت نمی شوددر زمین پخش می نیز غذاهایی که تاکنون جمع کرده است

 

 من:خورده شدن پک

خود در زمین خودش به محل شروع شود  های حریف خوردهمن توسط روحهنگامی که پک

 شود.گردد و از آنجایی که در زمین خودش قرار دارد به شکل روح ظاهر میبازمی

 کپسول:

من های سمت دیگر بازی از پکحرکت بعدی عامل ۴۰من کپسول انرژی را بخورد برای اگر پک

و در نقطه شوند من برخورد کنند نابود میترسند و در صورتی که به شکل روح باشند اگر به پکمی

 شوند.به شکل روح دوباره زنده میشروع 

 

 :محدوده دید

از  )فاصله منهتن( ۵با طول  یامحدودههایش در تیمیهمخودش یا که هر عامل تنها در صورتی 

عبارت دیگر هر عامل به .تواند موقعیت و جهت عامل حریف را ببیندباشد میعامل حریف قرار داشته

 دارد.یک محدوده دید 



 

های صفحه بازی را به صورت یک فاصله که دقیق نیست تمام عامل یعلاوه هر عامل همواره صدابه

هایی که در محدوده دید قرار ندارند استفاده ن برای تخمین موقعیت عاملآتوان از شنود که میمی

 .کرد

 

 بازی: پایان

 .ابدییم انیپا شود خورده صفحه سمت کی یغذاها تمامبازی درصورتی که 

( چهار عامل بازیحرکت برای هر کدام از  ۳۰۰حرکت ) ۱۲۰۰همچنین در صورتی که زمان بازی از 

 شودیم برنده باشدکرده کسب یشتریب ازیامت که یمیت نصورتیا در ابدییخاتمه م یبازبیشتر شود 

 .شودیم اعلام یمساو یباز ازیامت بودن کسانی صورت در

 یو عامل آب شیرا افزا یباز ازیخوردن غذا امت داشته باشید که عامل قرمز در صورتهمچنین دقت 

 یباز انیپا در ازیامت بودن مثبت صورت در نیبنابرا. دهدیرا با خوردن غذا کاهش م یباز ازیامت

 یباز ازیامت بودن صفر صورت در و شودیم برنده یآب عامل ازیامت بودن یمنف صورت در و قرمز عامل

 .شودیم یمساو

 

تذکر: هر عامل یک ثانیه فرصت دارد تا حرکت خود را انجام دهد در غیراینصورت یک هشدار دریافت 

میکند. در صورت دریافت سه هشدار یا طول کشیدن یک حرکت بیشتر از سه ثانیه جریمه دریافت 

 .کندمی

 

 :پیاده سازی

 .دارد وجود baselineTeam.py لیفا در نمونه عامل دو کد یباز عملکرد مشاهده یبرا

 OffensiveReflexAgent کندیم حرکت مخالف سمت در غذا نیکترینزد سمت به که. 

DefensiveReflexAgent و ندیبب را فیحر عامل تا کندیم حرکت خودش سمت در که 

 .کندیم حرکت آن سمت به

 .دیبده انجام myTeam.py فرمت به یلیفا در را خود یساز ادهیپ دیبا شما

 

 

 



 

 معرفی توابع:

 استفاده کنید: CaptureAgentاز کلاس  ریاز توابع ز دیتوانیم یسازپیادهبرای 

 
 دهد.ارائه می میتوان خوردیی که لیستی دو بعدی از غذاها

انگاه غذایی که در خانه   m[x][y] = True به عنوان مثال اگر

(x, y) استباشد قابل خوردن می. 

getFood(self, gameState) 

 

 دهد.لیستی دو بعدی از غَذاهایی که باید دفاع کرد ارائه می

انگاه غذایی که در خانه  m[x][y] = Trueبه عنوان مثال اگر 

(x, y) استباشد توسط حریف قابل خوردن می. 

getFoodYouAreDefending(self, 

gameState) 

 

های حریف را به شکل شماره آن عامل لیستی از عامل

 گرداند.برمی

getOpponents(self, gameState) 

 

 getTeam(self, gameState) گرداند.تیم را برمیهای لیستی از عامل 

 

میزان تفاوت امتیاز تیم شما با حریف را عددی برمیگرداند که 

 دهد.نشان می

getScore(self, gameState) 

 

 ,getMazeDistance(self, pos1 گرداند.فاصله بین دو نقطه برمی

pos2) 

 

است را وضعیت بازی که توسط عامل دیده شده اخرین

 گرداند.برمی

getPreviousObservation(self) 

 

 گرداند.را برمیوضعیت کنونی بازی 

های شامل عاملهمچنین دقت داشته باشید که وضعیت بازی 

 باشند.حریفی خارج از محدوده دید نمی

getCurrentObservation(self) 

 

 ,debugDraw(self, cells, color کند.شود رسم میمشاهده میهایی که یک مربع رنگی در خانه

clear=False) 

 

 

 

 

 
 



 

 بازی: یاجرا

 :توان از دستور زیر استفاده کردفرض میبرای اجراکردن بازی به صورت پیش

 

 

 :توان از دستور زیر استفاده کرداجرا کردن برنامه می یراهنماهمچنین برای دیدن 

 

 

 
در تیم آبی قرار  ۳و  ۱در تیم قرمز و عامل های  ۲و  ۰های عاملچهار عامل در بازی وجود دارند 

 دارند.

 :توان از دستور زیر استفاده کردکردن کد زده شده میهمچنین برای اجرا 

 

 

 

 .شودیم وارد یآب میتکد فایل  نام b- از بعد و قرمز میت کد لیفا نام r- بعد که

 .دیکن اجرا یکاربر رابط بدون را یباز دیتوانیم q- از استفاده با نیهمچن

python2 capture.py 
 

python2 capture.py  --help 
 

python2 capture.py -r myTeam1.py -b myTeam2.py 
 


